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Deutscthchs

Wort-Bild-Paare

Memory — Wortschatz spielerisch trainieren

Deine Schuler:innen decken nacheinander Karten auf, um passende Wort-Bild-
Paare zu finden. Stimmen Wort und Bild Uberein, gibt es einen Punkt, andernfalls
wechselt der Zug. Alle Aktionen sind in Echtzeit synchronisiert, sodass die
Mitspieler:innen den Fortschritt live verfolgen kénnen. Das Spiel starkt

Wortschatz und Merkfahigkeit, eine Vokabelvorbereitung ist daher sinnvoll.

Das Spiel eignet sich fur bis zu vier Spieler:innen. Optional kannst du als
Lehrkraft mitspielen, um den Spielverlauf zu begleiten oder Unterstutzung zu
bieten. Es kann flexibel im Unterricht, in Freiarbeitsphasen oder als Hausaufgabe

genutzt werden.

So erstellst du Wort-Bild-Paare

Um ein neues Spiel zu erstellen, klicke auf , Kartensatz erstellen” und wahle
die gewunschten Kartenpaare aus. Wahle eine Variante aus, erstelle eine

Spieleinstanz und lade deine Schuler:innen ein.



Neues Spiel erstellen:

~ Wort-Bild-Paare Friseur Alle Niveaustufen Spiele Alle Themen

\ (T
Bei diesem Spiel handelt es sich um das klassische "Parchen Kartensatz ers‘[ellené’
finden”, das sicher noch jeder aus seiner Kindheit kennt. Es
kann mit bis zu 4 Schilern gleichzeitig gespielt werden,
empfiehit sich flir den optimalen Spielspal® aber fir 1-2 Schiler
(+ Lehrer). Jedes Karten-Parchen besteht aus einer Karte mit
Bild und einer Karte mit der passenden Vokabel. Dieser
Kartensatz beinhaltet 27 Paare zum Thema "Friseur”. Die
Vokabeln befinden sich auch in der zugehdrigen Wortliste.

1 verwandtes Dokument é

Kartensatz erstellen X

Klicke auf -Weiter-, um ein neues Spiel zu erzeugen. Gib dem Spiel einen eindeutigen Namen,
damit du es spater nicht verwechselst (zum Beispiel ,Wurfel fir die Gruppe Donnerstag 9 Uhr").
Du findest das Spiel danach als Erstes in der Liste ,Meine aktiven Spiele” und kannst dort die
Teilnehmer:innen hinzufigen.

REN \\ori-Bild-Paare Auto GrolRes Spielfeld: 27 Parchen (54 Karten) ‘

Kleines Spielfeld: 14 Parchen (28 Karten)

Anzahl der Karten: GroBes Spielfeld: 27 Parchen (54 Karten) V|

Vergib einen eindeutigen Namen flr die Spieleinstanz, um sie spater leichter

wiederzufinden.
Sobald du den Namen eingegeben hast, klicke auf ,,Weiter*, um das Spiel zu
erstellen. Jetzt wird die Spieleinstanz erstellt und erscheint unter ,,Meine

aktiven Spiele“.
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Nun kannst du deine Schuler:innen einladen, indem du entweder einzelne
Personen oder eine ganze Gruppe auswahlst. Wahle einzelne Schuler:innen

oder eine ganze Gruppe aus, um das Spiel zu starten.

Deine Schuler:innen finden das Spiel dann in ihrem Bereich unter ,,Spiele*.

Zu diesem Spiel eingeladen sind:

OMNur meine Schuler:innen ®@Alle Schiler:innen

Schiler:iinnen:
e ) DTS BTN
= | S T
| Mazim | | Nebi | | Maghyen |
Gruppen:

alpha | Grundschule | Gruppe A0 |
Internationale Klasse 3 | Miveau A1 | Miveau A2 |

Jetzt hast du deinen ausgewahlten Schuler:innen das Spiel zugewiesen. Sie
finden es nun in ihrem eigenen Schuler-Account unter ,,Spiele“ und konnen dort

direkt loslegen.

So startest du Wort-Bild-Paare

Wahle das Spiel aus, das du deinen Schuler:innen zuweisen moéchtest, indem du

darauf klickst - in diesem Beispiel ,,Wort-Bild-Paare Friseur”.



Meine aktiven Spiele:

(Alle Spiele, die 30 Tage lang nicht benutzt wurden, werden automatisch geléscht.

Kartenspiele bleiben bis 120 Tage nach der letzten Nutzung erhalten.)

28.02.2025 Wort-Bild-Paare Friseur

Nun offnet sich die Oberflache des Spiels. Klicke bitte erst auf das rechte Burger-

Mend...

Es wurden Schiler:innen hinzugefugt / entfernt oder es gab ein Programmupdate. Starte bitte ein
neues Spiel.

...und dann auf ,Neues Spiel,

m Aadina 0 Aaliyah 0 Aaron 0 Aaronl 0

Zuriick zur Liste

Aktualisieren
Neues Spiel

Es wurden Schiiler:innen hinzugefiigt / entfernt oder es gab ein Programmupdate. Starte bitte ein

neues Spiel.

Wahle ,,Neues Spiel mit Lehrkraft”, um den Spielverlauf zu moderieren, oder
»Neues Spiel ohne Lehrkraft“, damit deine Schuler:innen selbststandig
spielen. Wenn du mitspielst, hast du den ersten Zug, danach wechseln sich die

Spieler:innen ab.



Neues Spiel starten?

Mochtest du wirklich ein neues Spiel starten? Die Spielkarten
werden dabei ersetzt und neu hinzugefugte Spieler:innen

werden geladen.

Abbrechen

Spielablauf

Die Spieler:innen ziehen nacheinander, eine Person beginnt, wahrend die

anderen warten, bis sie an der Reihe sind.

das Handtuch




Pro Zug werden zwei Karten aufgedeckt. Stimmen Wort und Bild Uberein, gibt
es einen Punkt und die Person darf weitermachen, andernfalls wechselt der Zug.
Alle Aktionen sind in Echtzeit synchronisiert, sodass alle Mitspieler:innen

sehen, welche Karten aufgedeckt wurden.

Die Schuler:innen mussen selbst beurteilen, ob Wort und Bild

zusammenpassen. Eine falsche Einschatzung fuhrt zu keinem Punkt.

Passen die beiden Karten zusammen?

die Burste

+ Richtig? X Falsch?

Da immer nur eine Person zieht, kann es zu Wartezeiten kommen.

Daher ist es sinnvoll, die Regeln vorher klar zu erklaren und ggf. eine

Zeitbegrenzung pro Zug einzufuhren.



