.

Deutschfuchs

Selbstlernbereich Ubersicht

Selbstlernbereich in Deutschfuchs - Effizientes Lernen ohne

zusatzlichen Aufwand

Neben den Lektionen in der Materialliste

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/uebersicht-schuelerbereich/), die

du deinen Schuler:innen zuteilst, bietet der Selbstlernbereich in
Deutschfuchs zahlreiche Moglichkeiten, eigenstandig zu uben. Der grolRRe
Vorteil: Er funktioniert vollkommen automatisch und erfordert keine

zusatzliche Arbeit von dir.

Vokabeln Verben Schreiben Spiele

Grammatik Training Highscore

Deine Schuler:innen haben Zugriff auf verschiedene Bereiche, die parallel zu den

zugewiesenen Lektionen freigeschaltet werden. Dazu gehodren z.B.

Vokabeltrainer, Konjugationsubungen und der Trainingsbereich

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/uebersicht-trainingsbereich/)mit zahlreichen

spielerischen Aufgaben.


https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/uebersicht-schuelerbereich/
https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/uebersicht-schuelerbereich/
https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/uebersicht-trainingsbereich/
https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/uebersicht-trainingsbereich/

Standardmalig werden die Module erst dann freigeschaltet, wenn eine passende
Lektion zugewiesen wurde. So arbeiten die Schuler:innen schrittweise durch die
Inhalte. Du hast auch die Moglichkeit in den Einstellungen deiner Schuler:innen

unter Adaptives Training (https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/selbstlernen-

erweitert#adaptives-training) festzulegen, dass alle Module sofort verfugbar

sind. Wichtig ist dabei, dass du und deinen Schiler:innen den Uberblick zu
behalten: Wenn zu viele Lektionen gleichzeitig zugewiesen werden, kann
der Selbstlernbereich schnell iberladen wirken - insbesondere, weil alle
zugehorigen Vokabeln und Trainingsmodule dann auf einmal freigeschaltet
werden. Daher empfehlen wir, die Lektionen nacheinander freizugeben oder eine

automatische Freischaltung der jeweils nachsten Lektion

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/selbstlernen-erweitert#automatisierung-lektionen) Zu

aktivieren.
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Trainingsbereich

Buchstaben finden

Zudem kannst du festlegen, welcher spezifische Trainingsbereich flr deine

Schuler:innen am sinnvollsten ist. Besonders fur Grundschuler:innen

erleichtert unsere neue kindgerechte Oberflache das Lernen, wahrend far

altere Lernende differenzierte Trainingsmodule zur Verfugung stehen. Mehr Infos

zur individuellen Anpassung findest du unter Training/Design.

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/schuelerinnen-anlegen#training-design-gs)

Kennst du schon die neue Grundschul-Oberflache in Deutschfuchs!?

Unsere neue kindgerechte Oberflache macht das Lernen fur Grundschuler:innen

noch intuitiver und spielerischer. Mit groRen, farbenfrohen Kacheln, neuen

Selbstlernspielen und liebevoll gestalteten Charakteren bietet sie optimale
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Unterstutzung fur den Unterricht und das selbststandige Lernen. Mehr dazu

findest du hier. (https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/neue-

grundschuloberflaeche/)

Nun zu unseren sieben Kategorien im Selbstlernbereich. Hier bekommst du einen
Uberblick tiber die Méglichkeiten, die deine Schiler:innen haben, um
eigenstandig zu uben - und das Beste daran: Das Meiste lauft automatisch im

Hintergrund, du musst dich um nichts kimmern!

Vokabeln Verben Schreiben Spiele

Grammatik Training  Highscore

b Vokabeltraini ng

Beim Vokabeltraining wiederholen deine Schuler:innen neue Worter spielerisch
und effizient. Alle Vokabeln aus den zugeteilten Lektionen werden automatisch in
den Karteikasten ubertragen. Das Prinzip: Je besser eine Vokabel sitzt, desto

seltener wird sie abgefragt.
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Deine Antwort?
Bis bald!

Tschiss, bis bald!

Die Schuler entscheiden selbst, ob ihre Antwort richtig war - oder du aktivierst
die automatische Korrektur. Unterstutzend gibt es Bilder, Beispielsatze und
Vertonungen, die den Lernprozess erleichtern. Gerade auf dem Smartphone
funktioniert das Training besonders schnell und intuitiv. Damit bleibt der
Wortschatz standig in Bewegung, ohne dass du dich um irgendetwas kimmern

musst. Hier noch ein paar Tipps und Tricks.

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/vokabein/)

Wikl Verben und Konjugationstraining

Im Konjugationstraining festigen deine Schuler:innen spielerisch die
Verbformen in verschiedenen Zeitformen. Sobald eine Lektion mit neuen Verben

zugewiesen wurde, erscheinen diese automatisch im Training.

Die Schuler horen zuerst die richtige Form, bevor sie sie selbst eintragen. Jede
Eingabe wird sofort ausgewertet. So entsteht ein systematisches und
individuelles Uben, das den Wortschatz nachhaltig starkt. Besonders
motivierend: Das Training passt sich dem Lernstand an und sorgt fur stetige

Fortschritte.
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M Schreiben

Im Bereich Schreiben kdnnen deine Schuler:innen jederzeit eigene Texte

verfassen - unabhangig von den zugeteilten Lektionen. Ob kurze Notizen, freie
Aufsatze oder kreative Geschichten - alles wird automatisch gespeichert und
erscheint in deiner Materialliste zur Korrektur. Deine Anmerkungen und
Verbesserungen werden farblich hervorgehoben, sodass die Schuler direkt
nachvollziehen kdnnen, woran sie arbeiten sollten. Durch regelmaRiges
Schreiben verbessern sie nicht nur ihre Ausdrucksfahigkeit, sondern gewinnen

auch Sicherheit im freien Formulieren. Mehr dazu findest du hier!

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/schreiben/#)

E Spiele
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Im Spielbereich festigen deine Schuler:innen spielerisch Wortschatz,
Grammatik und Aussprache. Ob Wurfel

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/spiele-erstellen/), Kartenspiele

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/kartenspiel/), Drehrader

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/drehrad/) oder Bingo

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/bingo/)- jedes Spiel schafft interaktive

Sprechanlasse und fordert den aktiven Sprachgebrauch.

Die Schuler ziehen Karten mit Fragen, ordnen Wort-Bild-Paare

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/wort-bild-paare/)zu oder |6sen Aufgaben

durch strategisches Platzieren von Begriffen. Besonders motivierend: Viele Spiele
lassen sich gemeinsam in der Gruppe spielen, was den Unterricht auflockert und

die Sprachproduktion fordert.
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Um ein Spiel zuzuweisen, wahlst du im Lehrerbereich den Punkt
»Spiele” aus und suchst das passende Format aus. AnschlieBend erstellst
du eine Spielinstanz, indem du das Spiel aktivierst und entscheidest, welche
Schuler:innen oder Gruppen teilnehmen konnen. Sobald das Spiel freigegeben
ist, erscheint es im Schulerbereich unter ,,Spiele” und kann direkt gestartet
werden. Einige Spiele wie Bingo oder das Live-Quiz

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/live-quiz/) steuerst du als Lehrkraft aktiv,

wahrend andere - wie Wort-Bild-Paare oder das Kartenspiel - die
Schuler:innen selbststandig spielen kdnnen. Die Teilnahme und der Fortschritt
sind fur dich jederzeit sichtbar. So kannst du spielerische Elemente gezielt in den
Unterricht einbauen, um den Lernprozess zu bereichern und den Sprachgebrauch

deiner Schuler:innen zu fordern.

Grammatik

Das Grammatik-Lexikon ist dein Nachschlagewerk fur klare Regeln und
schnelle Antworten! Hier finden deine Schuler:innen genau die Erklarungen, die
sie brauchen - strukturiert nach Themen wie Pronomen, Verben und
Zeitformen, Satzbau oder Prapositionen. Ob beim Uben, Schreiben oder
Korrigieren - das Lexikon ist jederzeit abrufbar und hilft, Unsicherheiten sofort zu
klaren. So kdnnen deine Schuiler:innen selbststandig Grammatikregeln

festigen, Fehler vermeiden und sicherer in der Anwendung werden.
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Grammatiklexikon

Pronomen

Verben und Zeitformen

Artikel und Nomen

Satzbau

Konjunktionen

Adjektive
Adjektivdeklination
Komparativ

Superlativ
Bildung von Adjektiven

Adverbien
Prapositionen
Nebensatze
Numerale
Partikeln

LEWEET Trainingsbereich

Im Trainingsbereich (https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/uebersicht-

trainingsbereich/)wiederholen deine Schuler:innen gezielt Wortschatz und

Grammatik durch interaktive Ubungen mit sofortigem Feedback. In deinen

Grundeinstellungen (https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/standardwerte/)und den
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Einstellungen der einzelnen Schuler:innen

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/selbstlernen-erweitert/)

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/selbstlernen-erweitert/) ist unter

Adaptives Training voreingestellt, dass die passenden Trainingsmodule erst
freigeschaltet werden, sobald du eine Lektion zuweist. Die Schuler:innen arbeiten
dann schrittweise durch mehrere Levels. Falls du mochtest, dass alle Module
sofort verfugbar sind, kannst du diese Einstellung jederzeit individuell
anpassen. Ein Fortschrittskreis zeigt an, welche Module bereits
bearbeitet wurden, wahrend neue Aufgaben nach und nach
freigeschaltet werden. Durch den Highscore-Bereich bleibt die Motivation
hoch, denn hier zahlt nicht, wer die besten Ergebnisse hat, sondern wer am

fleiBigsten ubt.

b 4

Highscore
Der Highscore kann deine Schuler:innen motivieren, regelmafig zu tuben, indem
er zeigt, wer die meisten Trainingsmodule absolviert hat. Hier geht es nicht
darum, wer die besten Ergebnisse erzielt, sondern wer sich am intensivsten mit
den Inhalten beschaftigt. So wird kontinuierliches Lernen gefordert, ohne dass
leistungsschwachere Schuler:innen demotiviert werden. Falls gewunscht, kannst

du den Highscore in den Gruppeneinstellungen

(https://hilfe.deutschfuchs.de/documentation/gruppeneinstellungen/) deaktivieren.
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