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Deutsch?Jchs

Wirfel

Das Spiel ,,Wurfel“ in Deutschfuchs bietet eine unterhaltsame
Moglichkeit, Wortschatz und Grammatik spielerisch zu festigen. Die
Schuler:innen wurfeln z.B. zufallig Begriffe oder Satzteile und mussen
daraus sinnvolle Satze oder Wortverbindungen bilden. So wird das freie
Sprechen und Schreiben geférdert, wahrend sie auf spielerische Weise

die Sprache anwenden und vertiefen.

Neues Spiel erstellen:
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A Wiirfel (1) Alle Niveaustufen Spiele Alle Themen

Hierbei handelt es sich um einen einzelnen Wurfel, der fur
diverse Spiele eingesetzt werden kann (zum Beispiel auch zur
Konjugationsabfrage: 1 =ich, 2 =du, 3 =er, 4 = wir, 5 =ihr, 6 =
sie).

A Wiirfel (2) Alle Niveaustufen Spiele Alle Themen

Hierbei handelt es sich um zwei Wiirfel, die flr diverse Spiele
eingesetzt werden kénnen.

Klicke auf den Wurfel, entscheide, ob du mit einem oder zwei Wirfeln spielen

mochtest, und starte das Spiel mit ,,Wurfel erstellen”.



Vergib einen eindeutigen Namen fur die Spieleinstanz, um sie spater leichter
wiederzufinden. Der Name kann beispielsweise die Spielart, Gruppe oder
Uhrzeit enthalten. Sobald du den Namen eingegeben hast, klicke auf ,,Weiter*,

um das Spiel zu erstellen.

Wirfel erstellen X

Klicke auf -Weiter-, um ein neues Spiel zu erzeugen. Gib
dem Spiel einen eindeutigen Namen, damit du es spater
nicht verwechselst (zum Beispiel ,Wurfel far die Gruppe
Donnerstag 9 Uhr”). Du findest das Spiel danach als
Erstes in der Liste ,Meine aktiven Spiele” und kannst
dort die Teilnehmer:innen hinzufigen.

Name: Wirfel 2 Gruppe Donnerstag 9 Uhr

m Abbrechen




Meine aktiven Spiele:

03.02.2025 Wurfel 2 Gruppe Donnerstag 9 Uhr
03.02.2025, 16:27:58 Uhr

30.01.2025 Parchen finden (A1 gemischt #1)
30.01.2025, 15:17:42 Uhr

30.01.2025 Kartenspiel "etwas mogen’
30.01.2025, 15:16:53 Uhr

21.01.2025 Wort-Bild-Paare Auto IR R AN 3

Nach dem Klick auf ,,Weiter* wird die Spieleinstanz erstellt und erscheint
unter ,,Meine aktiven Spiele“. Nun kannst du deine Schuler:innen einladen,

indem du entweder einzelne Personen oder eine ganze Gruppe auswahlst.

Wahle einzelne Schuler:innen oder eine ganze Gruppe aus, um das Spiel zu

starten. Deine Schuler:innen finden das Spiel dann in ihrem Bereich unter

»Spiele”.

Dank Echtzeitsynchronisation sehen alle gleichzeitig, was passiert. Beim

Wirfelspiel klickt jede:r auf ,Wurfeln*“, und die gleiche Augenzahl erscheint

fur alle.

Dieses Spiel eignet sich perfekt fir Konjugationsubungen oder als einfache

Alternative, wenn ihr nicht im gleichen Raum seid.
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